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Wo finde ich was?

• Eine umfangreiche Auflistung der jeweils aktuellen Dokumente sind auf der 
Website des AFVBY zu finden: www.afvby.de→ Reiter „Service“ → Unterpunkt 
„Downloads“

• Der Downloadbereich ist aufgeteilt in folgende Bereiche:

http://www.afvby.de/
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Wo finde ich was?

• Besonders wichtig für die Vereine:
• BSO: Bundesspieleordnung – regelt den gesamten Spielbetrieb in Deutschland
• LSO: Landesspieleordnung – eigene Regelungen des Landesverbandes
• Jugendkonzept: Footballvarianten für Jugend inkl. der Altersklassen

• Die BSO anzupassen ist ein langwieriges und nicht ganz einfaches unterfangen 
deswegen sollten nur dauerhaft Sinnvolle Änderungen angestoßen werden; 
abweichende Regelungen für die jeweiligen Bundesländer werden in der LSO 
oder dem Jugendkonzept vorgenommen

• Seht die BSO nicht als Freund oder Feind sondern als Erfahrungssammlung von
Ereignissen im deutschen Football die dort final geregelt wurden! Mit dem Ziel 
diese Situationen schnell, eindeutig zu regeln!
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Rund um den Spielbetrieb

• Lizenzantrag (BSO §33):

• Um eine Spiellizenz zu erhalten müssen einige Punkte abgearbeitet werden

• Meldefrist ist der 15. Dezember für jedes Folgejahr

• Mindestspielpässe müssen zu diesem Zeitpunkt im System sein

• Sollte es hier Probleme geben immer direkt den Ligaobmann kontaktieren, 
hier wird euch geholfen

• Die Lizenz wird dann final zum 28.02 (29.02) eines Jahres erteilt

• Spielerpässe:

• Anleitung hierzu im Download Bereich
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Rund um den Spielbetrieb

• Freundschaftsspiele (BSO §107, 108)

• Anträge für Freundschaftsspiele (von beiden Vereinen 

auszufüllen) auch im Download Bereich

• Hinweis: Ausbildungsspiele mit kostenlosen Schiedsrichtern

• Freundschaftsspiel vs Scrimmage ( BSO §107, 109)

• Ein Freundschaftsspiel ist ein „richtiges“ Spiel mit 

Schiedsrichtern, 4 downs mit 10 yards und Special Teams

• Ein Scrimmage ist eine Abfolge an Spielzügen vom gleichen 

Startpunkt aus

• Ein Freundschaftsspiel darf beworben werden, ein 

Scrimmage nicht!
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Rund um den Spielbetrieb

Liga Mindestpässe Mindestzahl Pässe am 
Spieltag

Herren

• 1. Bundesliga 45 30

• 2. Bundesliga 35 25

• Bundesligist 2. Mannschaft Sonderregelung 35/1. und 45/2.

• Regionalliga 35 25

• Bayernliga 35 22

• Landesliga 35 22

• Aufbauliga vom Ligaträger (Landesverband) abhängig
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Rund um den Spielbetrieb

Liga Mindestpässe Mindestzahl Pässe am 
Spieltag

Jugend-Tackle

• 11 vs 11                25 18

• 9 vs 9             18 15

• 6 vs 6           12 10

Jugend-Flag

• 9 vs 9 13 11

• 7 vs 7 13 9

• 5 vs 5 8 6
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Was muss ich vor dem Spieltag tun?

• Einladung (BSO §91) an den gegnerischen Verein, Ligaobmann und Denis Maurer 
(denis.maurer@afvby.de) spätestens 10 Tage vor dem Spiel senden mit:

• Spieltag

• Spielort 

• Spielzeit

• Verbindliche Angabe der „Farben“

• Notfallnummern (Mobilnummer von Ansprechpartner vor Ort)

• Organisatorischen Informationen wie z.B. Busparkplatz, Platz zum 
Aufwärmen, Kabinen,…

• Ggf. verzichtet der Ligaobmann auf Grund des Ligaaktuell auf die Einladung 
(schaden tut es aber nie ☺ )
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Was muss ich nach dem Spiel tun?

• Nach Ende des Spiels (BSO §105)
• Sofort: Ergebnismeldung absetzen 
• Innerhalb von 24 Stunden: Spielberichtsbögen scannen und versenden an

• Heimverein (sich selbst) 
• Gastverein 
• Ligaobmann (ggf. bei Play-Offs/ Relegationen abweichend) 
• Geschäftsstelle AFVBY

• Innerhalb von 10 Tagen: Die beiden Original- Spielberichtsbögen auf dem Postweg 
an den Ligaobmann versenden

• Im abgelaufenen Jahr hat man sich, in Übereinstimmung mit der BSO, darauf geeinigt 
das Spielberichtsbögen, nach erfolgreichen Scan, beim Verein verbleiben. Der Verein 
muss die „Originale“ mindesten bis zum Jahresende (31.12. des jeweiligen 
Kalenderjahres) aufbewahren! 
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Am Spieltag: Spielberichtsbogen

• Ebenfalls im Download Bereich findet man den ausfüllbaren Spielberichtsbogen. Diesen 
Herunterladen und am besten abspeichern!
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Begonnen wird oben rechts mit der 
Auswahl ob Heimmannschaft oder 
Gastmannschaft!
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Es folgt die Eingabe des Datums:
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Es folgt die Auswahl der 
Altersklasse: 
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Es folgt die Auswahl des Spieltyps: 
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Es folgt die Eingabe der Liga:
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Es folgt die Eingabe der 
Heimmannschaft:
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Es folgt die Eingabe der 
Gastmannschaft:
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Es folgt die Eingabe der 
Sportstätte:

Am besten nicht nur Name 
sondern auch Anschrift. 

(Diese kann der Einladung 
oder dem Ligaaktuell 
entnommen werden!)
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Es folgt die Eingabe der 
Kick-Off Uhrzeit zu der das 
Spiel offiziell angesetzt 
wurde

(In anderen 
Landesverbänden z.B. 
BaWü wird am Ende die 
tatsächliche Kick-Off Zeit 
durch den Referee 
eingetragen)
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Es folgt die Eingabe der Spielerdaten:

Trikotnummer: =„1“

Spielername: = „Max Mustermann“

A: ob „Außereuropäer“: ja = „A“ alternativ „X“

Sonderregelung: Bei Spielen der 1. Mannschaft bei 
Spieler der 2. Mannschaft eingesetzt werden eine „2“

Passnummer: = „50186“ (der letzte Ziffernblock 
(rechts, oben) auf den Pässen, fünfstellig!)

Alle Spieler eintragen die evtl. an dem Spieltag 
teilnehmen!
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Länder die aktuell unter die „A“ Regelung fallen:

Länderkürzelliste wird gesondert geschickt bzw. 
kann bei der Geschäftsstelle eingesehen werden.

„Ausländer“ Regelungen sowie alle weiteren 
Informationen hierzu => BSO §§ 68 -70
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Dieser Bereich wird von den 
Schiedsrichtern ausgefüllt! 
Hier bitte nichts eintragen!
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Am Spieltag: 
Spielberichtsbogen

Alles überprüfen und um alles vollständig 
abzuschließen den Spielberichtsbogen 
(unten rechts) unterschreiben!

Die Unterschrift sollte der einzige 
handschriftliche Eintrag des Vereins auf dem 
Spielberichtsbogen sein. Zulässig sind 
Streichungen vor dem Spieltag. Möglichst 
keine handschriftlich eingetragenen Spieler.
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Am Spieltag: Spielberichtsbogen

Besonderheit: Turnierbetrieb

• Es muss eindeutig erkennbar sein, zu welcher Mannschaft der Spielberichtsbogen 
gehört

• Nur die Mannschaft, bei der das Turnier ausgetragen wird, trägt sich als „Heim-
Team“ ein und kreuzt das auch entsprechend an. Bei den „Gast-Teams“ können 
diese eingetragen werden oder ein Verweis zum Ergebnisbogen bzw. dem Turnier

• Alle anderen Mannschaften tragen sich in ihren Spielberichtsbögen als „Gast-
Team“ ein und kreuzen das auch entsprechend an. Beim „Heim-Team“ wird dann 
„Turnier in ……“ eingetragen.

• Die korrekte Ligen-Bezeichnung ist anzugeben 
(z.B.: U16 9er Tackle, U16 5er Flag Halle, …)

• Als „Kick-off“-Zeit wird der Beginn des Turniertages eingetragen
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Am Spieltag: Ergebnismeldung

• Ergebnismeldung hat unmittelbar nach Spielende zu erfolgen.
• Liegt das Spielende nach 19 Uhr, ist das Ergebnis 30 Minuten nach Spielende 

zu melden.
• Etc.
• Wir Ligaobleute des AFVBY werden euch keine Strafe aufbrummen wenn Ihr 

nicht sofort meldet! Aber am gleichen Tag/Abend sollte schon gemeldet 
werden.

• „Anstatt der telefonischen Meldung kann die Meldung – sofern es der Träger 
der Liga so festgelegt hat – per E-Mail oder anderer elektronischer Form 
erfolgen.“

• Siehe hierzu folgendes: 
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Am Spieltag: Ergebnismeldung

Diese E-Mail wurde von der Geschäftsstelle an alle Vereine gesendet! Falls diese neu gebraucht 
wird bitte mit Denis Maurer (Schiedsrichterobmann) Kontakt aufnehmen.
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Am Spieltag: 
Ergebnismeldung

Am Portal anmelden
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Am Spieltag: 
Ergebnismeldung

Spielübersicht des Vereins 
auswählen
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Am Spieltag: 
Ergebnismeldung

Punkte aus dem 
Ergebnisbogen übertragen 
und absenden
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Am Spieltag: 
Ergebnismeldung

Profil und Passwort kann 
bearbeitet werden und am 
Ende natürlich ausloggen 
nicht vergessen
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Am Spieltag: 
Ergebnismeldung

Bestätigung kommt per Mail
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Am Spieltag: Scan Spielberichtsbogen

• Zum Versenden des Spielberichtsbogens am besten einen PDF-
Scanner benutzen (z.B.: Swift Scan – kostenlos Apple und Android)
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Ansprechpartner

Das wichtigste zum Schluss 
– bei Fragen nicht zu lange 
warten und einfach die 
passenden Personen 
kontaktieren. 

AFVBy.de → Verband →
Offizielle
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Habt ihr noch Fragen?


